　等速直線運動

　　年　　組　　番　氏名　　　　　　　　　　　　.

速さが変わらない時の記録タイマーのテープを手に入れよう
車の速さは場合によってちがう
◎車が坂をすべる時，
速さは（


）。
◎車が坂をのぼる時，
速さは（


）。
☆予想：

◎車が（　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）の時に、車の速さが変わらなくなるだろう。
☆等しい（変わらない）速さで，直線（まっすぐに）運動していることを（　　　　　　　　　　　　　　　　）という。

   （ちなみに、落下や坂道のように、同じ割合で速さが増えていく運動を等加速度運動という。）

車を速さが変わらない運動をさせてみよう
· 車に記録タイマーと専用テープをセットする。

· 車を同じ速さになるように動かしてみよう。
· 記録タイマーの結果を見て,どの部分が等速か

→テープの点と点の間隔が（



）とき。

	時間

（秒）
	テープ の長さ

(cm)
	かかった時間

（秒）
	速さ（cm/秒）

（1秒で進む）
	時間

（秒）
	テープ の長さ

(cm)
	かかった時間

（秒）
	速さ（cm/秒）

（1秒で進む）

	0
	0
	－
	0
	2.1
	
	0.1
	

	0.1
	
	0.1
	
	2.2
	
	0.1
	

	0.2
	
	0.1
	
	2.3
	
	0.1
	

	0.3
	
	0.1
	
	2.4
	
	0.1
	

	0.4
	
	0.1
	
	2.5
	
	0.1
	

	0.5
	
	0.1
	
	2.6
	
	0.1
	

	0.6
	
	0.1
	
	2.7
	
	0.1
	

	0.7
	
	0.1
	
	2.8
	
	0.1
	

	0.8
	
	0.1
	
	2.9
	
	0.1
	

	0.9
	
	0.1
	
	3.0
	
	0.1
	

	1.0
	
	0.1
	
	3.1
	
	0.1
	

	1.1
	
	0.1
	
	3.2
	
	0.1
	

	1.2
	
	0.1
	
	3.3
	
	0.1
	

	1.3
	
	0.1
	
	3.4
	
	0.1
	

	1.4
	
	0.1
	
	3.5
	
	0.1
	

	1.5
	
	0.1
	
	3.6
	
	0.1
	

	1.6
	
	0.1
	
	3.7
	
	0.1
	

	1.7
	
	0.1
	
	3.8
	
	0.1
	

	1.8
	
	0.1
	
	3.9
	
	0.1
	

	1.9
	
	0.1
	
	4.0
	
	0.1
	

	2.0
	
	0.1
	
	4.1
	
	0.1
	


テープをはって、速さが変わらない部分があるか調べてみよう
· 今回は,きちんと0.1秒ごとの時間を書いておかないと混乱します。

· 横軸は経過した（　　　　）、縦軸は（　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）を表している。

時間（　　）






　　☆気づいたこと


時間（　　）

速さが変わらないのは、車の運動の方向に力が


　　　とき。

・


・


・








